UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO

ESCUELA PROFESIONAL DE ARQUITECTURA'Y
URBANISMO

GUIA METODOLOGICA PARA EL
DISENO ARQUITECTONICO

ROSA MARIA TOVAR V.


https://v3.camscanner.com/user/download

Introduccion

CONTENIDO

Etapa V: Concepto de Proyecto

Etapa VI: Proyecto

2

Etapa I: Proceso de Produccion del Disefio Arquitectonico 4
Etapa Il: Proceso de Investigacion 7
Etapa Ill: Definicion del Programa Arquitectonico 11
Etapa IV: Transformacion Hacia la propuesta arquitectonica 13
16

1.7

32

Bibliografia

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

INTRODUCCION

La arquitectura se configura a partir de diversas opciones, alternativas vy
circunstancias preexistentes. Estas se materializan a través de un proceso
metodologico del disefio que es influenciado por la manera en que se percibe,
define y aborda el problema en cuestion.

A través de la arquitectura, se manifiesta y materializa la labor del arquitecto,
cuyo proposito es satisfacer las necesidades de funcionalidad espacial para
garantizar una habitabilidad adecuada. Ademas, se busca lograr una expresion
formal coherente con el entorno y las particularidades propias del lugar de
ubicacion, todo ello en armonia con la funcion que desempena.

La creacion del espacio habitable a través del Disefio Arquitectonico requiere
que el arquitecto emplee herramientas educativas especificas para fomentar el
desarrollo de su capacidad creativa, imaginacion e ingenio. Ademas, se hace
necesario establecer fundamentos metodologicos que le permitan definir
sistemas codificados o lenguajes formales en el Disefio Arquitectonico. Esto
implica reconocer la interaccion multidisciplinaria en el proceso académico vy
utilizar herramientas que orienten hacia |a racionalizacion de |la
fundamentacion, analisis, sintesis y evaluacion de soluciones de disefo
particulares.
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1.-ETAPA I: PROCESO DE PRODUCCION DEL DISENO
ARQUITECTONICO

La concepcion del proyecto arquitectonico se configura como un proceso
dinamicoy fluido conocido como "proyectar”, que constituye el nucleo esencial
de la labor arquitectonica. Este proceso se apoya en una actividad logico-
analitica y, simultaneamente, en una actividad practica y creativa, donde |a
conjuncion de ambas resulta en la concrecion de la solucion, abordando los
aspectos funcionales, espaciales y formales del proyecto arquitectonico.

Presentar de manera exhaustiva todos los procesos, métodos, componentes 'y
medios de representacion que participan en el desarrollo y avance del proyecto
arquitectonico, culminando en la resolucion de aspectos relacionados con el
espacio, la funcion y la forma.

Para influir en el campo del conocimiento del proceso de produccion del Disefio
Arquitectonico, es crucial que |la persona establezca de manera nitida el
proposito, la intencion y el contenido de ese ambito. En este sentido, el
arquitecto debe estar familiarizado con todas las particularidades que rodean y
definen el proceso de Disefio Arquitectonico.

Por esta razon la adquisicion de conocimientos en el disefio arquitectonico se
encuentra en el ambito de las ciencias, las artes y las técnicas. Esto se debe a
que la arquitectura no se limita Unicamente a un acto practico o a un
conocimiento especifico, sino que también implica un arte creativo que
precede a |la ejecucion y produccion de cualquier obra arquitectonica.
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Cuando nos referimos a arquitectura, nos estamos refiriendo al conjunto de
todos los sistemas arquitectonicos construidos, es decir, a todos los objetos
espaciales que son ubicados, construidos, distribuidos y utilizados en un tiempo
y contexto especificos. Esto abarca todos los edificios construidos a lo largo de
la historia en todo el mundo. Ademas, es esencial que el estudiante comprenda
que la arquitectura también se ocupa del estudio de los procesos de
generacion, diseio y produccion de estos objetos, un ambito que se conoce
como Disefio Arquitectonico.

ARQUITECTURA > CONJUNTO DE OBJETOS ARQUITECTONICOS

DISENO ARQUITECTONICO > PROCESO DE HACER EL OBJETO ARQUITECTONICO

ELEMENTOS BASICOS PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO
ARQUITECTONICO

Hay dos elementos basicos que participan en todo encargo arquitectonico y
estos son:

1.- El usuario o cliente: El usuario o cliente, que puede ser una persona, familia,

institucion, empresa o grupo religioso, busca los servicios profesionales de un
arquitecto. Es comun que sea el usuario quien establezca la lista de necesidades
o requisitos del proyecto.

2.- El terreno fisico: El terreno fisico, que es la ubicacion o sitio donde se
pretende implantar el proyecto, proporciona informacion esencial tanto de
indole fisico-geografica como historica. Esta informacion influye de manera
directa en |la adaptacion del proyecto arquitectonico. El terreno ofrece detalles
sobre condiciones particulares, como el clima, la configuracion del suelo o las
formas de vida humanas, a las cuales el arquitecto puede dar respuesta de
manera directa.

EL PROCESO DE PRODUCCION DEL OBJETO ARQUITECTONICO: ¢QUE
ES PROYECTAR?

Para abordar el procedimiento de creacion de objetos arquitectonicos,
conocido comunmente como "proyectar” o "disefiar”, es relevante considerar
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las definiciones proporcionadas por el autor Tulio Fornaril, quien expone lo
siguiente:

1.- Proyectar: Se emplea como equivalente a planificacion o disefio, y su
aplicacion practica no se respalda de manera tan extensa en una teoria
fundamentada. En otras palabras, tiene un amplio alcance descriptivo, ya que
hace referencia a diversos procesos en los cuales se toman decisiones.

2.- Planeamiento: Es una practica mediante la cual el ser humano busca dar
forma a su futuro mediante el ejercicio de |la razon. Involucra, en primer lugar,
la definicion de un fin u objetivo a lograr, y en segundo lugar, la identificacion
de los medios para alcanzarlo. El resultado de esta actividad de planificacion es
el plan, un conjunto de indicaciones que reflejan las decisiones tomadas
durante el proceso de concepcion de soluciones. Si se decide llevar a cabo el
plan, la actividad subsiguiente consiste en la ejecucion de lo planificado, es
decir, la materializacion de lo propuesto.

3.- Disefio: Se refiere al tipo de planificacion dirigida a la concepcion de objetos
materiales o a la transformacion/restauracion de aquellos ya existentes. La
palabra "disefio" pertenece al ambito proceso-producto, ya que no solo
describe una accion sino también su resultado. De este modo, utilizamos un
mismo término para referirnos tanto a la actividad de creacion como al objeto
que se genera.

4.- Disefio arquitectdnico (proyectar): Se trata de la concepcion acerca de la
naturaleza de los objetos habitables y la manera en que deben ser construidos
en relacion con ellos. Este tipo de disefio engloba algunas de las
consideraciones mencionadas anteriormente, ya que se refiere tanto al proceso
de creacion como al resultado, abarcando desde un analisis racional hasta una
reflexion profunda y creativa. Ambos procesos desempefian un papel crucial en
el acto central de "crear la forma".
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2.- ETAPA I: PROCESOS DE INVESTIGACION

DIAGNOSTICO

Es |la fase del proceso a que facilita la recopilacion de datos con el fin de
entender y comprender el problema que se pretende resolver. Esto posibilita
tomar decisiones acertadas para garantizar la viabilidad de la implementacion
del objeto arquitectonico a partir de un analisis claro y preciso.

PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO

La formulacion del problema debe ser precisay clara, permitiendo una solucion
|Ogica y detallada, incluyendo sus dimensiones para aplicar las intervenciones
necesarias a nivel arquitectonico y urbano. Para lograr esto, se sugiere |a
elaboracion de un cuestionario que contemple preguntas como ¢Qué se
requiere?, ¢Por qué es necesario?, ¢Para quién es necesario?, y ¢Con qué
proposito es necesario?, lo cual facilitara la conceptualizacion de |a situacion
problematica que se abordara a traves de la implementacion del objeto
arquitectonico. Es esencial aclarar que la formulacion del problema no se

refiere al proyecto especifico (edificio).
DELIMITACION DEL AREA DE ESTUDIO

La delimitacion del area de estudio en un proyecto de disefio arquitectonico se
refiere a definiry establecer los limites geograficos y contextuales dentro de los
cuales se llevara a cabo el proyecto. Esta delimitacion es crucial para enfocary
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concentrar los esfuerzos de disefo, analisis y planificacion en un espacio
especifico, proporcionando un marco claro para la toma de decisiones vy la
ejecucion del proyecto.

La delimitacion del area de estudio implica identificar los limites fisicos y
geograficos del lugar donde se ubicara el proyecto arquitectonico. Ademas,
puede incluir consideraciones sobre el entorno inmediato, el contexto urbano,
la topografia, las condiciones climaticas y otros elementos que influyan en el

disefio y la integracion del proyecto con su entorno.

Esta fase de delimitacion ayuda a los arquitectos a comprender las
caracteristicas especificas del lugar, las necesidades de la comunidad
circundante y otros factores que afectaran la concepcion y ejecucion del disefio
arquitectonico. En resumen, la delimitacion del area de estudio proporciona un
enfoque claro y contextualizado para el desarrollo del proyecto.

DETERMINACION DE LAS CARACTERTISTICAS INTRINSECAS

La determinacion de caracteristicas intrinsecas en el disefio arquitectonico de
un proyecto se refiere a la identificacion y especificacion de elementos
esenciales y distintivos que influiran en la concepcion y desarrollo del disefio.
Estas caracteristicas son inherentes al proyecto y contribuyen a su singularidad
y funcionalidad. Algunos ejemplos de caracteristicas intrinsecas incluyen:

1. Funcionalidad: Definicion clara de las funciones y usos que se espera que
cumpla el edificio o espacio arquitectonico.

2. Estilo Arquitectdnico: \dentificacion del estilo o estilos arquitectonicos
que se utilizaran, teniendo en cuenta la estética y la coherencia con el
entorno.

3. Espacialidad.: Distribucion y disposicion de espacios interiores vy
exteriores, considerando la circulacion, la relacion entre areas y la
ergonomia.

4. Materialidad: Seleccion de materiales especificos para la construccion,
revestimientos y detalles, teniendo en cuenta aspectos como
durabilidad, sostenibilidad y estética.
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5. Contexto y Entorno: Evaluacion de las caracteristicas del entorno
circundante, |la topografia, la orientacion solar y otros factores que

influyen en el disefo.

6. Antropometria: La antropometria es |la disciplina que se dedica al estudio
vy medida de las dimensiones y proporciones del cuerpo humano, asi
como a la recopilacion de datos estadisticos relacionados con estas
medidas. Esta rama de la antropologia fisica y la ergonomia se centra en
comprender y cuantificar las variaciones en las dimensiones corporales
para aplicar este conocimiento en el disefilo de objetos, entornos vy
herramientas que se adapten de manera optima a las caracteristicas del
cuerpo humano. En resumen, la antropometria busca proporcionar
iInformacion sobre las dimensiones y formas del cuerpo para mejorar la
eficiencia y comodidad en el disefio de productos y espacios.

DETERMINACION DE LAS CARACTERTISTICAS EXTRINSECAS

La determinacion de caracteristicas extrinsecas en el disefio arquitectonico de
un proyecto implica la identificacion y consideracion de factores externos que
afectaran la concepcion y ejecucion del disefio, pero que no son intrinsecos al
propio edificio o espacio arquitectonico. Algunas de estas caracteristicas

extrinsecas incluyen:

1. Clima y Condiciones Ambientales: Evaluacion de las condiciones
climaticas y ambientales del lugar, como temperatura, humedad,
precipitacion, entre otros, para incorporar estrategias de disefio que
optimicen el confort térmico y ambiental.

2. Normativas: Cumplimiento de las leyes y regulaciones locales en cuanto
a zonificacion, altura de construccion, codigos de construccion,

accesibilidad, etc.

3. Circulacion y Transporte: Consideracion de la infraestructura vial y de
transporte publico cercana, asicomo la accesibilidad peatonal y vehicular
al sitio.

4. Contexto Cultural y Social: Integracion del disefio con el contexto cultural
y social circundante, tomando en cuenta tradiciones, costumbres vy
preferencias locales.
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5. Economia y Presupuesto: Ajuste del disefio de acuerdo con las
limitaciones presupuestarias y consideracion de la viabilidad econdmica
del proyecto.

6. Desarrollo Urbano: Evaluacion de proyectos urbanos circundantes,
desarrollo futuro y planificacion urbana que puedan influir en el disefioy
la relacion con el entorno.

7. Sostenibilidad Ambiental: Integracion de practicas sostenibles que
minimicen el impacto ambiental y promuevan la eficiencia energética.

8. Seguridad y resiliencia: Consideracion de medidas de seguridad vy
resiliencia frente a posibles eventos adversos como terremotos,
iInundaciones o incendios.

Estas caracteristicas extrinsecas son fundamentales para contextualizar y
adaptar el disefo arquitectonico a las condiciones especificas del entorno en el
que se desarrollara el proyecto, asegurando su integracion armonica con el
contexto y su viabilidad en términos practicos y regulatorios

ANALISIS

La fase de analisis en el proyecto arquitectonico conlleva una revision minuciosa
y sistematica de distintos elementos y factores vinculados con la planificaciony
edificacion de un edificio o espacio arquitectonico. Este procedimiento es
esencial para comprender, interpretar y abordar de manera efectiva los
desafios particulares que plantea un proyecto. Algunos elementos esenciales
dentro del analisis en el ambito de un proyecto arquitectonico comprenden:

1. Contexto de Sitio: Evaluacion del entorno fisico, social y cultural donde se
ubicara el proyecto, considerando elementos como topografia, clima,
vecindario y caracteristicas historicas.

2. Programa de Necesidades: |dentificacion y comprension de los requisitos
v funciones especificas que debe cumplir el edificio, considerando las
necesidades del usuario o cliente.

3. Andlisis Funcional: Evaluacion de la distribucion espacial y las relaciones
funcionales entre diferentes areas del edificio para garantizar una
eficiencia optima.

4. Estudio de la Luz y Ventilacion: Analisis de la entrada de luz natural y Ia
circulacion del aire para maximizar la calidad ambiental interior.
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5. Sostenibilidad y Eficiencia Energética: Consideracion de estrategias vy
tecnologias que promuevan la sostenibilidad y |a eficiencia energética en
el disefo vy la construccion

6. Andlisis Estético: Valoracion de aspectos estéticos y de disefio que
contribuiran a la identidad visual del proyecto.

3. ETAPA|I: DEFINICION DEL PROGRAMA ARQUITECTONICO

Al elaborar el programa arquitectonico, se destaca un aspecto crucial: la

consideracion del factor humano en funcion de las necesidades que demandan
atencion.

PROGRAMA DE DISENO

Resulta de la conclusion de la sintesis de la investigacion, donde el disefiador
elabora un inventario que enumera los elementos del sistema junto con sus
necesidades especificas. Esta compilacion de objetivos o requisitos recibe el
nombre de Programa Arqguitectonico. Estas metas se dividen en dos categorias:

e [as generales son las que responden al medio fisico y medio social-
economico.

e Las particulares son aquellas que responden a las directamente
relacionadas con el problema a resolver: econdomicas, de
funcionamiento, de capricho o de sistema constructivo.

TRANSFORMACION DEL PROGRAMA DE NECESIDADES EN PROYECTO INICIAL
La conversion del programa arquitectonico al proyecto inicial se ve influida por
tres elementos fundamentales: los aspectos humanos, las caracteristicas

edilicias y los factores ambientales. Es esencial tener en cuenta estos factores,
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ya que cada uno de ellos ejerce una influencia directa en la configuracion
potencial de los requisitos y necesidades del programa arquitectonico.

PLANTEAMIENTO DEL PROGRAMA

Se hace alusion a la fase inicial en la que se pretende abordar las necesidades
particulares de espacio y funcionalidades. En esta etapa, el cliente proporciona
al diseflador los recursos iniciales, como la presencia de un terreno o estructura
existente, un presupuesto asignado, un tiempo de ejecucion establecido, entre
otros. En este contexto, el contenido central del programa se compone

principalmente de requisitos funcionales, los cuales se plasman en listas de
espacios (o necesidades).

INTERPRETACION DEL PROGRAMA

Durante esta fase, el arquitecto analiza las necesidades del cliente y, en base a
su comprension, define los objetivos que deben ser investigados antes de
elaborar una propuesta. No obstante, es importante destacar que estas metas
pueden ser ajustadas mas adelante a medida que avanza el proceso de disefo.

INTERPRETACION DEL PROGRAMA

En la fase de investigacion, se recopilan los resultados de |las dos etapas previas,
realizando un analisis y sintesis de la informacion obtenida tanto de la

investigacion de campo como de |a revision bibliografica.
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4. ETAPA |V: TRANSFORMACION HACIA LA PROPUESTA
ARQUITECTONICA

TRANSFORMACION DEL PROGRAMA DE NECESIDADES EN PROYECTO INICIAL
DIAGRAMAS DE INTERRELACIONES O FUNCIONAMIENTO:

A partir del programa arquitectonico, el disefador desarrolla un esquema
grafico, similar a un organigrama, que representa de manera detallada todos
los elementos del programa. Estos elementos se conectan mediante lineas o
flechas que reflejan las relaciones entre los espacios. Este grafico, conocido de
diversas formas como diagrama arquitectonico, diagrama de funcionamiento o
matriz de relacion de espacios, se utiliza para analizar las comunicaciones,
relaciones y afinidades entre los espacios de acuerdo con las actividades
planificadas, buscando una organizacion espacial mas efectiva.

El diagrama de funcionamiento, en esencia, examina la disposicion de los
elementos mas significativos tanto internos como externos de |a edificacion. Su
funcion principal es equilibrar la composicion, proporcionando orden vy
coherencia al disefio. Asimismo, se pueden considerar los diagramas de
circulaciones, que son representaciones graficas que priorizan el analisis de |os
patrones de uso determinados por la circulacion a través de los espacios. En
muchos casos, se conciben los recorridos de circulacion como ejes
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organizativos del proyecto, desempefiando un papel central en la disposicion

de una planta y ofreciendo pautas clave para dar forma al proceso de disefio.

ESQUEMA

Es la estructuracion tridimensional del Diagrama Arquitectonico, aplicada en
un espacio especifico con enfasis en las cualidades del sistema y sus
componentes.

I

Diagrama de relaciones: Los "diagramas de relaciones” en el ambito
arquitectonico son representaciones graficas que ilustran las conexiones
v vinculos entre distintos elementos espaciales o funcionales dentro de
un proyecto. Estos diagramas buscan visualizar las interrelaciones entre
los diversos componentes de un disefio arquitectonico, proporcionando
una herramienta clara para comprender la organizacion y la dinamica
espacial. Pueden adoptar diversas formas, como diagramas de
funcionamiento, diagramas arquitectonicos o matrices de relacion de
espacios, dependiendo de la naturaleza especifica del analisis que se este
llevando a cabo.

En esencia, los diagramas de relaciones son valiosos para los disefiadores
y arquitectos, ya que ofrecen una vision estructurada de como los
diferentes elementos interactuan entre si. Estos diagramas pueden
abordar aspectos como la circulacion, las afinidades espaciales, las
jerarquias funcionales y otros factores cruciales que influyen en la
configuracion y organizacion de un proyecto arquitectonico. Al
proporcionar una representacion visual de estas relaciones, los
disefiadores pueden tomar decisiones mas informadas y eficientes
durante el proceso de disefio.

Organigrama: En el disefio arquitectonico, la organizacion de los
espacios puede representarse visualmente mediante un diagrama o
esguema que se asemeje a un organigrama, pero especificamente
enfocado en la disposicion y relaciones de los espacios dentro de un
proyecto. Este tipo de representacion se conoce comunmente como
"diagrama de relaciones espaciales" o "organigrama de espacios”. Aqui
hay una descripcion general:

14
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e Espacios Principales: En la parte principal del organigrama, se
podrian colocar los espacios principales, como areas de estar
dormitorios, cocina, bafo, etc.

e Conexiones y Relaciones: Las lineas que conectan estos espacios
iIndican las relaciones y conexiones entre ellos. Por ejemplo, una
linea podria conectar la cocina con el comedor para mostrar la
relacion funcional.

e Jerarquia y Flujos: La disposicion vertical u horizontal de los
espacios puede reflejar una jerarquia funcional o el flujo natural
dentro del edificio. Por ejemplo, los espacios mas privados podrian
ubicarse en la parte superior, mientras que los espacios sociales

pueden estar en la parte inferior.

e Areas Comunes y Especificas: Se pueden representar dareas
comunes, como pasillos o vestibulos, que conectan diferentes
zonas. Ademas, se pueden destacar areas especificas, como salas
de reuniones o zonas de almacenamiento.

e Flexibilidad y Adaptacién: Pueden incorporarse elementos graficos
para indicar la flexibilidad y adaptabilidad de ciertos espacios,
como paredes moviles, areas multifuncionales o zonas modulares.

e Coloresy Etiquetas: El uso de colores y etiquetas puede ayudar a
identificar diferentes funciones o caracteristicas particulares de los
espacios, proporcionando informacion adicional sobre su
proposito.

Este formato de organigrama de espacios en el ambito del diseho
arquitectonico funciona como un recurso visual que ayuda a entender la
disposicion y conexiones entre los distintos elementos espaciales. Este
enfoque simplifica la toma de decisiones y comunica de manera nitida y
eficaz la intencion del disefio.

3. Fluxograma: Se refieren a una representacion visual mediante el uso de
colores vy lineas, las cuales transmiten la dinamica de los desplazamientos
en el espacio. Estos graficos son muy utiles para mejorar la eficiencia de
la disposicion espacial, gestionar areas conflictivas y dimensionar los
espacios de movimiento. También son utiles para planificar el control de
acceso y la seguridad de un edificio segun distintos usuarios, asi como
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para desarrollar estrategias de venta y actividades en entornos
comerciales.

ZONIFICACION
Es el ordenamiento de los componentes del disefio establecidos en el programa
arquitectonico con base en relaciones logicas y funcionales entre ellos, en zonas

0 sectores con caracteristicas especificas, con el propdsito de organizar y
planificar de manera eficiente el uso del espacio. Este enfoque permite asignar
funciones especificas a cada zona, facilitando la gestion y el control de distintas
actividades o aspectos en un determinado lugar. La zonificacion se emplea en
diversos contextos, como urbanismo, arquitectura, planificacion territorial y
gestion de espacios comerciales, para optimizar el aprovechamiento y la
funcionalidad de areas especificas.

5. ETAPAV: CONCEPTUALIZACION
DEL PROYECTO

DISENO ESQUEMA BASICO:

Es el proceso de traducir en formas utiles los resultados de todas las etapas
anteriores, es la busqueda de una forma conceptual, como recurso con vistas a
ordenar vy clarificar la forma arquitectonica y que sera representada
graficamente en las etapas posteriores.

PARTIDO ARQUITECTONICO

El partido arquitectonico se refiere a la concepcion inicial o idea fundamental
que guia el disefio de un proyecto arquitecténico. Es la formulacion de
decisiones clave sobre la organizacion, distribucion y aspecto general de un
edificio. Este concepto abarca consideraciones estéticas, funcionales y técnicas,
estableciendo |la base para el desarrollo posterior del disefio. En esencia, el
partido arquitectonico es el punto de partida que influye en las elecciones

fundamentales que daran forma a la estructura final de la obra arquitectonica.

Es la materializacion de la solucion al problema arquitectonico, dando forma a
los espacios disefiados para que cumplan con su funcion, y que posteriormente
se convertira en un Anteproyecto. Ello sugiere el uso de un sistema jerarquico
para establecer y articular las partes espaciales del objeto arquitectonico.
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Algunos aspectos clave del partido arquitectonico incluyen:

1. Concepto Central: Representa la idea o vision central que inspira el
disefio. Puede estar relacionado con la funcion, la forma, el contexto
cultural o cualquier otro aspecto significativo.

2. Organizacion Espacial: Define como se organizaran vy distribuiran los
espacios dentro del edificio para cumplir con el concepto central.

3. Relacion con el Entorno: Considera como el edificio se relaciona con su
entorno fisico y cultural, respondiendo a condiciones locales vy
contextuales.

4. Flujo y Circulacidn: Define la circulacion de personas dentro del espacio
y como se experimenta el edificio en términos de movimiento vy
recorrido.

5. Caracteristicas Formales: Determina las caracteristicas formales vy
estilisticas que se utilizaran para expresar el concepto, como las formas,
los materiales y los detalles arquitectonicos.

El partido arquitectonico es esencial en la fase inicial del disefio y
proporciona una guia conceptual para el arquitecto y el equipo de
disefio. A medida que evoluciona el proceso de disefio, el partido
arquitectonico puede ser revisado y refinado, pero su influencia persiste
a lo largo del desarrollo del proyecto.
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6. ETAPAVI: PROYECTO

TRANSFORMACION DEL PROYECTO INICIAL EN PROYECTO ARQUITECTONICO
(ANTEPROYECTO)

Podriamos describir el anteproyecto como un proceso de toma de decisiones,
en su mayoria centrado en ofrecer soluciones formales a los requisitos
analizados de manera general. La tarea principal es desarrollar una propuesta
formal global factible. Durante esta fase, la comunicacion de imagenes e ideas
es fundamental, y se elige |la propuesta mas adecuada. Los planos presentados
en la etapa de anteproyecto deben ser claros y atractivos, mostrando con
precision al usuario la respuesta profesional del arquitecto a los requisitos
planteados.

Incluye un conjunto de representaciones graficas, como planos, maqguetas u
otros medios, que presentan de manera preliminar y grafica la configuracion
del edificio por primera vez. Se exhibe el edificio en diferentes vistas, como
planta, alzados, cortes y perspectivas. Su finalidad es puramente preliminar,
permitiendo al cliente evaluar si el disefio es de su agrado y cumple con sus
requisitos antes de avanzar en el proceso.

e Relaciones Funcionales Espaciales
Un proyecto arquitectonico comprende el desarrollo del disefio de Ia
edificacion, que incluye la distribucion de usos y espacios y su correcta relacion
funcional.

e Definicion Formal
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Un proyecto arquitectonico comprende el desarrollo del disefio de Ia
edificacion, que incluye el caracter formal, con criterio de aplicacion de

materiales y tecnologias, existiendo la relacion de usuario y contexto.
PRESMISAS EN EL DISENO
a) FUNCIONAL

Se refiere al propdsito o utilidad especifica que cumple un espacio o edificio. La
funcion de un proyecto arquitectonico esta estrechamente relacionada con
como se utilizara y qué necesidades busca satisfacer.

b) ESPACIAL

Se refiere a todo lo relacionado con el espacio tridimensional, la organizaciony
la experiencia de los volumenes dentro y alrededor de un edificio o entorno.
Este concepto abarca la percepcion y utilizacion de los espacios interiores y
exteriores.

Aspectos relevantes del téermino "espacial” en disefio arquitectonico incluyen:

1. Distribucion Espacial: La disposicion y organizacion de los diferentes
espacios dentro de un edificio

2. Relacion Espacial: Como interactuan y se conectan los diferentes
espacios entre si, asi como con el entorno circundante.

3. Calidad Espacial: La percepcion subjetiva de la atmosfera, la luz, la escala
y otros elementos que influyen en |la experiencia del espacio

4. Funcion Espacial: La utilidad y el propdsito especifico de cada espacio
dentro del disefio global.

5. Flexibilidad Espacial: La capacidad del disefio para adaptarse a diferentes
usos o cambios a lo largo del tiempo.

6. Jerarquia Espacial: La asignacion de importancia relativa a diferentes
areas o volumenes dentro del disefio.

La consideracion cuidadosa de los aspectos espaciales es esencial para lograr
entornos arquitectonicos que no solo sean estéticamente agradables, sino
también funcionales y capaces de influir en la experiencia y el comportamiento
de quienes los utilizan.
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c) FORMAL

Se refiere a la expresion visual y estética de un edificio o espacio. La dimension
formal aborda cémo se percibe el disefio desde el punto de vista de su
apariencia, estilo y composicion visual.

Aspectos relevantes del téermino "formal” en disefio arquitectonico incluyen:

1. Estilo Formal: La eleccion y aplicacion de estilos arguitectonicos
especificos que definen |la apariencia general del proyecto.

2. Composicion Formal: La organizacion y disposicion de elementos
visuales, como lineas, formas, coloresy texturas, para lograr una estética
coherente.

3. Escala Formal: La relacion visual de los elementos en términos de tamaio
y proporcion, creando una sensacion de escala adecuada.

4. Detalles Formales: Los elementos especificos de disefio, ornamentacion
o caracteristicas arquitectonicas que contribuyen a la expresion formal.

5. Materialidad Formal: La eleccion y aplicacion de materiales que afectan
la apariencia y la textura visual del disefo.

6. Evolucion Formal: Como cambia la expresion formal a lo largo del tiempo,
respondiendo a diferentes movimientos arquitectonicos, modas o
necesidades culturales.

La expresion formal es una parte integral del disefio arquitectdonico y puede ser
utilizada para comunicar intenciones conceptuales, evocar emociones vy
establecer una identidad visual unica para un edificio o espacio.

d) SEMIOLOGICA

La semiologia, también conocida como semiotica, es la disciplina que estudia
los signos y los sistemas de signos, asi como los procesos de comunicacion
asociados con ellos. En el ambito del disefio y la arquitectura, la semiologia se
utiliza para comprender como los elementos visuales, como simbolos, colores,
formas y estructuras, comunican significados y mensajes.

Algunos puntos clave de la semiologia en el contexto del disefio arquitectonico
incluyen:
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1. Signos Arquitectonicos: El andlisis de como los elementos
arquitectonicos, como ventanas, puertas, formas y materiales, actuan
como signos que comunican informacion.

2. Significados Culturales: La comprension de como ciertos signos
arquitectonicos pueden tener significados especificos en contextos
culturales particulares.

3. Semidtica del Espacio: El estudio de como la disposicion y organizacion
de espacios arquitectonicos comunican intenciones y funciones.

4. Semiotica de la Forma: Cémo la forma de un edificio o estructura puede
transmitir mensajes y simbolismos.

5. Legibilidad Visual: La capacidad de un disefio para ser comprendido de
manera clara y rapida a traves de signos visuales.

En resumen, la semiologia en disefio arquitectonico se centra en la
interpretacion de signos visuales y su capacidad para transmitir significados.
Ayuda a los disefadores a comprender como las decisiones de disefo
afectan la percepcion y la comunicacion en el entorno construido.

e) AXIOLOGIA

La axiologia, en el contexto del disefio arquitectonico, implica la reflexion y
evaluacion de los valores inherentes a las decisiones de disefio, considerando
la apreciacion estética, la funcionalidad, la integridad ética, la relevancia
cultural y la creacion de experiencias significativas para los usuarios del espacio.
Este enfoque busca comprender como los valores influyen en la percepcion del
disefio y su impacto en la sociedad.

Algunos aspectos relevantes de la axiologia en el disefio arquitectonico
incluyen:

1. Valor Estético: La apreciacion y evaluacion de la belleza y el atractivo
visual en el disefio arquitectonico.

2. Valor Funcional: La consideracion de la eficiencia y utilidad de un disefio
para satisfacer las necesidades y funciones previstas.

3. Valor Cultural: La comprension de como el disefio refleja y respeta los
valores culturales de una sociedad.
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4. Valor Etico: La evaluacidn de la integridad y ética en las decisiones de
disefio, considerando aspectos como la sostenibilidad vy Ia
responsabilidad social.

5. Valor Experiencial: La importancia de crear experiencias significativas y
positivas para los usuarios del espacio.

La axiologia en el disefio arquitectonico contribuye a la formacion de un
enfoque ético y consciente de la practica, teniendo en cuenta no solo los
aspectos estéticos y funcionales, sino también los valores intrinsecos y la
influencia cultural de la arquitectura.

f) GEOMETRIA

La geometria desempeia un papel fundamental en el disefio arquitectonico, ya
que proporciona las herramientas y principios matematicos necesarios para
conceptualizar, planificar y construir estructuras espaciales. A continuacion, se
describen algunos aspectos clave de la geometria en el disefio arquitectonico:

1. Configuracion Espacial: La geometria ayuda a definir y organizar las
formas y volumenes en el espacio, influyendo en la distribucion vy
disposicion de los elementos arquitectonicos.

2. Proporcionesy Escala: Los principios geomeétricos, como las proporciones
aureasy la escala, se utilizan para lograr armonia visual y equilibrio en el
disefio de edificios y espacios

3. Planificacion del Espacio: La geometria es esencial para trazary organizar
los planos de planta, elevaciones y secciones de un edificio, permitiendo

una representacion precisa de la disposicion espacial.
4. Estudio de la Luz: La geometria también se utiliza para analizar como la

luz natural entra y se distribuye en un espacio, lo que afecta la
Iluminacion y la atmaosfera.

5. Disenio Estructural: En el disefio de estructuras arquitectonicas, Ia
geometria desempefia un papel crucial en la configuracion y analisis de
elementos estructurales, como vigas, columnas y arcos.

6. Formas y Ornamentacion: Las formas geometricas pueden influir en |a

estética arquitectonica y se utilizan en la creacion de detalles
ornamentales y patrones decorativos.
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En resumen, la geometria en el disefio arquitectonico no solo proporciona
herramientas practicas para la representacion y construccion, sino que también
contribuye a la expresion formal y estética de las creaciones arquitectonicas.

g) DIMENSIONAMIENTO

Viene dado de ofrecer un area real y suficiente para los requerimientos del
espacio y la actividad que se llevara a cabo ahi. Ademas, estan los
dimensionamientos de tipo restrictivo en cuanto a medidas de escaleras,
ventanas o barandales; y los dimensionamientos de indole funcional al poner
equipos, instalaciones y otros aparatos.

h) CRITERIOS ESTRUCTURALES

Los "criterios estructurales” se refieren a los principios, normas o directrices
utilizadas en el disefio y analisis de elementos estructurales en arquitectura e

ingenieria civil. Estos criterios guian la toma de decisiones en relacion con la
seleccion de materiales, |la disposicion de elementos estructurales, Ia

resistencia a las cargas, la estabilidad y otros aspectos cruciales para garantizar
la integridad y seguridad de una estructura.

Estos criterios pueden abordar diferentes aspectos incluyendo:

1. Eleccion de Materiales: Seleccion adecuada de materiales estructurales
basada en sus propiedades fisicas, resistencia y durabilidad.

2. Normativas y Cddigos: Cumplimiento de normativas y codigos de
construccion locales, nacionales e internacionales para garantizar la
seguridad y el cumplimiento normativo.

3. Andlisis de Estabilidad: Evaluacion de la estabilidad global y local de la
estructura frente a cargas y condiciones especificas.

4. Eficiencia y Sostenibilidad: Consideracion de practicas que promuevan la
eficiencia estructural y la sostenibilidad a lo largo del ciclo de vida de la

estructura.
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5. Distribucion de Cargas: Disposicion eficiente de elementos estructurales
para garantizar una distribucion uniforme de cargas y minimizar la
concentracion de tensiones.

Estos criterios son esenciales en la fase de disefio y construccion de cualquier
proyecto arquitectonico, asegurando que la estructura sea segura, funcional y
cumpla con las normativas establecidas.

i) CONSTRUCCION

Se refiere a algo relacionado con la construccion o que implica el acto de
construir. En el contexto de la arquitectura y la ingenieria, puede hacer
referencia a aspectos practicos y tangibles del proceso constructivo, incluyendo
materiales, técnicas y métodos de construccion.

PRESENTACION DEL PROYECTO FINAL

Para el proyecto se elaborara el conjunto de planos, dibujos, esquemas y textos
explicativos para plasmar en papel, en maqueta u otros medios de
representacion la solucion espacial, funcional y formal.

PLANO DE UBICACION Y LOCALIZACION.

Es la planta arquitectonica con la informacion necesaria que ubica en el
contexto, ya sea urbano o rural, los principales elementos contiguos al terreno,
como son: las calles circundantes, las carreteras, los accidentes topograficos
principales, edificaciones principales o los lotes colindantes
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Plano de Localizacion, Ubicacion, Perimétrico
PLANTA DE CONJUNTO

Es la planta de cubiertas o techos, debe incluir todos los elementos del

conjunto como: cubiertas de los edificios, plazas, bosques, estacionamientos,
jardines, caminos y cuerpos de agua

25

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

PLANTAS ARQUITECTONICAS

Son los planos de las plantas de cada uno de los niveles habitables de la
edificacion, mostrando su distribucion interior, se hacen de cada uno de los
edificios que integran el conjunto.
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PLANO DE CORTES

Se refiere a los planos arquitectonicos de las secciones en alzado de la
edificacion, usualmente se hace uno longitudinal y uno transversal como
minimo, pero su numero depende de |la complejidad del proyecto con tal de
describir del modo mas completo los volumenes y los espacios arquitectonicos.

PLANO DE FACHADAS
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Son los planos en alzado para describir con precision el aspecto y los elementos
que componen los parametros verticales exteriores de los edificios.

PLANO DE CORTES POR FACHADA

Son los planos necesarios para mostrar en detalle, Ia solucion arquitectonica 'y
constructiva de las fachadas y los elementos que las componen.
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PLANO DE DETALLES ARQUITECTONICOS
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Son los planos en planta, corte, alzado, axonométrico o isometrico, de cada
uno de los elementos arquitectonicos que requieran informacion mas
detallada, como escaleras, desniveles, arriates, aparejos especiales, despiece
de materiales, detalles de iluminacion o detalles constructivos. Llevan
especificaciones y las acotaciones necesarias para su descripcion precisa. Se
pueden incluir otros elementos de informacion sobre el proyecto que ahonden
en su descripcion y aspecto, como: perspectivas, maquetas o vistas virtuales.

6.3.1 ISOMETRICOS

Los isomeétricos son representaciones graficas tridimensionales que mantienen
la escala en todas las direcciones. En estos dibujos, las lineas paralelas en el
espacio se representan como lineas paralelas en la proyeccion, lo que facilita la
comprension de las dimensiones y la disposicion espacial de los objetos. Este
tipo de representacion es comunmente utilizado en disefio técnico,
arquitectura e ingenieria para mostrar objetos tridimensionales de manera
clara y precisa. A diferencia de otras proyecciones, como las perspectivas, |0s
iIsometricos no tienen puntos de fuga y ofrecen una vision mas precisay técnica
de la disposicion tridimensional de los elementos.

MAQUETA FISICA
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Una maqueta fisica es una representacion tridimensional a escala de un objeto,
estructura o espacio, realizada con materiales tangibles como carton, maders,
plastico u otros elementos. Estas maquetas son utilizadas en diversos campos,
como arquitectura, disefio industrial, urbanismo y ciencias naturales, para
visualizar y estudiar de manera tangible la forma, proporciones y detalles de un
proyecto antes de su ejecucion final. Las maquetas fisicas permiten a los
disefiadores, arquitectos o estudiantes evaluar y comunicar ideas de manera
mas concreta, facilitando la comprension espacial y la toma de decisiones sobre
el disefio.

PERSPECTIVAS INTERIORES Y EXTERIORES Y AEREAS

Las perspectivas interiores, exteriores y aereas son representaciones visuales
que permiten mostrar objetos, espacios o paisajes desde distintos puntos de

vista.

1. Perspectivas Interiores:

e Secentranenrepresentar la aparienciavisual de espacios internos, como
habitaciones, salas o edificaciones.
e Destacan elementos como muebles, decoracion y detalles

arquitectonicos presentes dentro del espacio.
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e Ayudan a visualizar |la distribucion del mobiliario y la interaccion con el
entorno interior.

2. Perspectivas Exteriores:

e Se enfocan en mostrar cOmo se percibe un objeto o edificio desde el
exterior.

e Pueden incluir detalles como fachadas, paisajes circundantes vy
elementos arquitectonicos exteriores.

e Son utiles para evaluar el disefio de edificaciones desde diferentes
angulos y como se integran con su entorno.
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3. Perspectivas Areas:
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e Ofrecen una vista desde arriba, similar a la que se tendria desde una
posicion elevada o desde un plano superior.

e Son utiles para comprender la distribucion y relacion espacial de
elementos en un area extensa, como un conjunto urbano o un paisaje.

e Ayudan a planificar y visualizar la disposicion general de objetos o
estructuras en grandes areas.

En resumen, estas perspectivas son herramientas valiosas en campos como la
arquitectura, el disefio y la planificacion urbana, ya que proporcionan una
representacion visual mas completa y realista de los espacios y objetos en

cuestion.
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